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1. Паспорт рабочей программы учебной дисциплины «Информационные техно-

логии в дизайне (по областям деятельности)» 

 

 

1.1 Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины «Информационные технологии в дизайне 

(по областям деятельности)» является частью основной профессиональной образователь-

ной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отрас-

лям). 

 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образова-

тельной программы: 
дисциплина входит в математический и общий естественнонаучный цикл и направ-

лена на формирование общих компетенций ОК 2, ОК 9  

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной 

дисциплины: 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 

 

 уметь: 

 использовать изученные прикладные программные средства; 

 использовать средства операционных систем и сред для обеспечения работы вы-

числительной техники;  

 

знать: 

 программные методы планирования и анализа проведённых работ; 

 виды автоматизированных информационных технологий; 

 основные понятия автоматизированной обработки информации и структуру персо-

нальных электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем; 

 основные этапы решения задач с помощью ЭВМ, методах и средствах сбора, обра-

ботки, хранения, передачи и накопления информации. 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы учебной дисци-

плины: 
- максимальной учебной нагрузки обучающегося 68 часов в 3 семестре, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 60 часа; 

самостоятельной работы обучающегося- 8 часов. 
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2. Структура и содержание учебной дисциплины 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 68 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  60 

в том числе:  

     практические занятия 44 

     лабораторные занятия 16 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 8 

в том числе:  

Работа с конспектом лекций 

Композиции из геометрических фигур 

Создание коллажа на тему «Надводный и подводный мир» 

Создание рельефа на основе композиции из геометрических фигур с при-

менением текстур и режимов наложения слоев 

Разработка открытки на заданную тему с использованием эффектов слоя, 

режимов наложения, собственных кистей. 

Создание текстур на заданные темы: зима, весна, лето, осень. Создание те-

матических композиций с использованием созданных ранее текстур. 

2 

1 

1 

1 

 

1 

 

1 

1 

Текущий контроль в форме  

Теста 

Контрольной работы 

 

Итоговая аттестация в форме  дифференцируемого зачета в 3 семестре. 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Информационные технологии в дизайне (по областям дея-

тельности)». 

 

Наименование разде-

лов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, само-

стоятельная работа обучающихся. 

Объ
ем 
ча-
сов 

Уро-
вень 

освое-
ния 

1 2 3 4 

Раздел 1 Растровая графика 

Тема 1.1. Режимы 

наложения слоев. 

Стили слоя 

Содержание учебного материала 6 2 

Режимы наложения слоев: назначение. 

Стили слоя: назначение, меню, настройки. 

  

Практическое задание. Применение стилей слоя к простым 

геометрическим фигурам. 

Самостоятельная работа.  Создание рельефа на основе композиции из геометрических фи-

гур с применением текстур и режимов наложения слоев. 

Тема 1.2. Инструменты 

рисования. 

Кисть, ластик 

Содержание учебного материала 6 2 

Настройки на панели состояния. Изменение размера и формы кисти. 

Создание кистей. Редактирование кистей в меню Brush Palette: настройки и параметры. Ин-

струмент «ластик». 

  

 Практическое задание. Создание кисти из объекта. Редактирование созданной кисти. 

Самостоятельная работа.  Разработка открытки на заданную 

тему с использованием эффектов слоя, режимов наложения, собственных кистей. 

Тема 1.3. Градиент 

 

Содержание учебного материала 6 2 

Способы применения градиента. Библиотеки градиентов. Редактирование 

базовых градиентов. Создание градиента. Сохранение градиента. 

 

 

 

Практическое задание.   Создание градиентов с различными настройками. 

Самостоятельная работа.  Создание сложной фигуры из элементов танграма. Применение к 

получившейся фигуре различных видов градиента. 

Контрольная работа 1 Создание коллажа на тему «Дом из овощей». 2  

Тема 1.4. Текстуры Содержание учебного материала 6 2 
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Наименование разде-

лов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, само-

стоятельная работа обучающихся. 

Объ
ем 
ча-
сов 

Уро-
вень 

освое-
ния 

1 2 3 4 

 Способы применения текстур. Библиотеки текстур. Создание текстур. Создание бесшовных 

текстур. 

Практическое задание. Выполнение копии заданной композиции. 

Раздел 2 Векторная графика 

Тема 2.1. 

«Кривые» 

Содержание учебного материала 6 2 

Режимы наложения слоев: назначение. 

Стили слоя: назначение, меню, настройки. 

  

Практическое задание. Создание пиктограмм на тему «Фрукты». 

Самостоятельная работа.   

Создание сложной композиции из силуэтов на тему «Древняя Греция» 

Тема 2.2. 

Маска 

Содержание учебного материала 6 2 

Принципы применения Clipping Mask   

Практическое задание. Освоение навыков использования Clipping Mask. 

Тема 2.3. Углубленная 

работа с объектами 

Содержание учебного материала 6 2 

 Способы применения градиента. Библиотеки градиентов. Редактирование 

базовых градиентов. Создание градиента. Сохранение градиента. 

  

 Практическое задание. Создание градиентов с различными настройками. 

 Самостоятельная работа.   

Создание наклейки в винтажном стиле для упаковки сока. 

Контрольная работа 2:  

 

Создание коллажа на тему «Африка». 2  

Тема 2.4. 

Кисти 

Содержание учебного материала 6 2 

 Работа с кистями. Библиотеки кистей. Редактирование кистей. Создание кистей.   

 Практическое задание. Создание линий с различным эмоциональным окрасом (Легкая, тя-

желая, динамичная, статичная). 
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Наименование разде-

лов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, само-

стоятельная работа обучающихся. 

Объ
ем 
ча-
сов 

Уро-
вень 

освое-
ния 

1 2 3 4 

 Самостоятельная работа.   

Линейный натюрморт. 

  

Тема 2.5. Углубленная 

работа с градиентом 

Содержание учебного материала 6 2 

 Инструменты Mesh tool, Blend tool.   

 Практическое задание.  
Создание объекта «Капля». 

Тема 2.6. Текст Содержание учебного материала 6 2 

 Инструмент Type Tool. Создание текста 

«из точки», «текстовой рамки». Настройки на панели состояния. 

Палитры Character, Paragraph, Character Style, Paragraph Style.   

Вкладка меню Type. Текст вдоль кривой. 

Переведение теста в «кривые».   

  

 Практическое задание.  
Создание тоновой растяжки в полосе текста. 

Создание ритмической текстовой полосы. 

Дополнение наклейки текстом. 

 Самостоятельная работа.    

Типографический портрет 

Создание флаера 

Тема 2.7. Импорт фор-

матов 

Содержание учебного материала 6 2 

 Импорт форматов в Adobe Illustrator. Палитра Link.   

 Практическое задание.  
Импорт файлов в редактор Adobe Illustrator. 

 Самостоятельная работа.   
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Наименование разде-

лов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, само-

стоятельная работа обучающихся. 

Объ
ем 
ча-
сов 

Уро-
вень 

освое-
ния 

1 2 3 4 

Создание плаката на тему «Музыка». Выполнение «подложки» в редакторе Adobe Photoshop, 

импорт «подложки» в редактор Adobe Illustrator, работа с текстом  в редакторе Adobe 

Illustrator. 

Тема 2.8. «Кривые» Содержание учебного материала 6  

 Режимы наложения слоев: назначение. 

Стили слоя: назначение, меню, настройки. 

  

Практическое задание. 

Самостоятельная работа.   
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3. Условия реализации программы учебной дисциплины 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация программы учебной дисциплины требует наличия кабинета Информационных 

систем в профессиональной деятельности. 

Оборудование кабинета информационных систем в профессиональной деятельности:  

посадочные места по количеству обучающихся; 

рабочее место преподавателя; 

интерактивная доска/проектор, экран 

учебно-методические пособия практических занятий.  

учебно-методические пособия лабораторных занятий. 

 

Технические средства обучения:  

компьютеры по количеству обучающихся; 

локальная компьютерная сеть и глобальная сеть Интернет; 

лицензионное системное и прикладное программное обеспечение: 

операционная система Windows XP или Windows 10 

графический редактор Adobe Photoshop 2020 

лицензионное специализированное программное обеспечение; 

мультимедиа проектор. 

Аппаратное обеспечение: 

Процессор не ниже Pentium VI  

Оперативная память не меньше 128 Мб. 

Дисковое пространство не меньше 20 Гб. 

Монитор с 32-битной видеокартой. 

Разрешение монитора не ниже 1024×768. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной ли-

тературы 

 

Основные источники:  

1. Канивец, Е.К. Информационные технологии в профессиональной деятельности. 

Курс лекций / Е.К. Канивец ; Министерство образования и науки Российской Феде-

рации. – Оренбург : ОГУ, 2015. – 108 с. – Режим доступа: по подписке. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=439012 (дата обращения: 22.10.2019). – 

Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-7410-1192-8. – Текст : электронный 

 

Дополнительная литература:  

1. Ермаков, М.П. Основы дизайна : художественная обработка металла ковкой и ли-

тьем: учебное пособие для вузов и колледжей : [16+] / М.П. Ермаков. – Москва : 

Владос, 2018. – 787 с. : ил. – (Изобразительное искусство). – Режим доступа: по 

подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=486096 (дата обраще-

ния: 22.10.2019). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-906992-33-8. – Текст : электрон-

ный. 

 

Периодические издания:   

«Статьи по темам и разделам курса в профессиональных журналах:   

1. «Как» - журнал о графическом дизайне, 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=439012
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=486096
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2. «Просто дизайн» - журнал по графическому дизайну, 

3. «Проектор» - освещение вопросов дизайна, 

4. «Identity» - журнал о визуальной идентичности,  

5. «КомпьюАрт» - журнал о цифровых технологиях в дизайне,  

6. «Реклама и рекламные технологии» - журнал о взаимодействии рекламы и дизайна, 

7. «Дизайнинформ: профессиональный журнал по вопросам дизайна», 

8. «Counterform» - журнал о типографическом дизайне, 

9. «Designer» - журнал о визуальных коммуникациях, 

10. «Проект. Россия» - журнал о проектном творчестве и архитектуре. 

 

Интернет-ресурсы: 

             ИНИОН – http://www.inion.ru 

 

Электронные библиотечные системы: 

1. Российская государственная библиотека – http://www.rsl.ru 

2. Библиотека М. Мошкова – http://www.lib.ru 

3. Московский научный общественный фонд – http://www.mpst.org 

4. Национальная электронная билиотека - http://nel.nns.ru 

5. Библиографическая поисковая система «Букинист» - http://bukinist.agava.ru 

6. Предметно-ориентированная логическая библиотечная сеть – http://www.libweb.ru 

7. Научная электронная библиотека- www.elibrary.ru 

8. Ресурс о российском дизайне [электронный ресурс]. – Режим доступа: 

www.rosdesign.com  

9. Электронный журнал о дизайне и архитектуре [электронный ресурс]. – Режим до-

ступа: www.forma.spb.ru 

10. Электронная библиотека дизайна [электронный ресурс]. – Режим доступа: 

www.bibliothequedesign.com 

4. Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподава-

телем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения 

обучающимися индивидуальных заданий. 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, 

усвоенные знания) 

Коды формируемых професси-

ональных и общих компетен-

ций 

Формы и методы кон-

троля и оценки результа-

тов обучения  

Умения: 

использо-

вать изучен-

ные при-

кладные 

программ-

ные сред-

ства; 

 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

ОК 9. Использовать информационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

экспертная  

оценка резуль-

татов выполне-

ния практиче-

ских работ, на 

практических 

занятиях при 

решении ситуа-

ционных задач; 

при участии в 

деловых играх;  

http://www.inion.ru/
http://www.rsl.ru/
http://www.lib.ru/
http://www.mpst.org/
http://nel.nns.ru/
http://bukinist.agava.ru/
http://www.libweb.ru/
http://www.elibrary.ru/
http://www.rosdesign.com/
http://www.forma.spb.ru/
http://www.bibliothequedesign.com/
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использо-

вать сред-

ства опера-

ционных си-

стем и сред 

для обеспе-

чения ра-

боты вычис-

лительной 

техники;  

 

 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

ОК 9. Использовать информационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

 

Знания: 

применение 

программ-

ных методов 

планирова-

ния и ана-

лиза прове-

дённых ра-

бот; 

 

 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

ОК 9. Использовать информационные технологии в про-

фессиональной деятельности. 

экспертная  

оценка резуль-

татов выполне-

ния практиче-

ских работ, на 

практических 

занятиях при 

решении ситуа-

ционных задач, 

при участии в 

деловых играх. 

виды авто-

матизиро-

ванных ин-

формацион-

ных техно-

логий; 

 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

ОК 9. Использовать информационные технологии в про-

фессиональной деятельности. 

экспертная  

оценка резуль-

татов выполне-

ния практиче-

ских работ, 

проведения 

промежуточ-

ного контроля 

знаний, тести-

рования; 

основные 

понятия ав-

томатизиро-

ванной об-

работки ин-

формации и 

структуру 

персональ-

ных элек-

тронно-вы-

числитель-

ных машин 

(ЭВМ) и вы-

числитель-

ных систем 

 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

ОК 9. Использовать информационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

экспертная 

оценка резуль-

татов внеауди-

торной само-

стоятельной ра-

боты 

 

основные 

этапы реше-

ния задач с 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию ин-

формации, необходимой для выполнения задач профес-

сиональной деятельности. 

оценка резуль-

татов практиче-

ских работ, 
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помощью 

ЭВМ, мето-

дах и сред-

ствах сбора, 

обработки, 

хранения, 

передачи и 

накопления 

информации 

 

ОК 9. Использовать информационные технологии в про-

фессиональной деятельности. 

внеаудиторной 

самостоятель-

ной работы.  

 

 


