Проектирование костюма
	№

п/п
	Темы учебной дисциплины

	
	

	1
	Раздел1. «Основы проектирования одежды».

Тема1. Введение в специальность.
Понятие ассортимента, классификация одежды, функции одежды Фигура человека как объект проектирования. Взаимодействие движения фигуры человека и формы костюма. Материал, его конструктивные и пластические свойства, зависимость формы изделия от используемых материалов. Зрительные иллюзии. Методы проектирования костюма.   Основные этапы проектирования одежды. Методы поиска новых идей. Цвет в костюме.

Тема 2.Образно-ассоциативное проектирование костюма.

Источники творчества, используемые при проектировании костюма:

-исторический костюм как источник творчества

- народный костюм как источник творчества

- бионическая форма в костюме

 урбанистические объекты как источник творчества.

-девиз как источник творчества

-музыка как источник творчества.

-влияние молодежных субкультур на творчество дизайнера и т. д. 



	2
	Раздел 2. «Проектирование единичных изделий одежды» .

Принципы и процесс проектирования единичных предметов одежды, формулирование задачи, исследование проектной ситуации, поиск новых идей, выявление требований, предъявляемых к форме изделий  со стороны потребления и производства.
Тема 3. Поясные единичные изделия
Тема 4. Плечевые единичные изделия

Анализ аналогов (журналы мод ,интернет). Выполнение  зарисовок форм костюма. Определение основных зон формообразования, пропорциональных членений, вида симметрии, композиционного центра. 

Изучение и анализ творческого источника, в качестве которого используется  объект растительного и животного мира (биоформа). Проведение структурного анализа творческого источника линейно-графическими средствами. 

Разработка единичных моделей одежды (поясных, плечевых) на основе трансформации творческого источника.

Связь формы и орнамента. 

Выявление 1-2 цветов, возможных в разработке эскизов.

Выполнение поисковых эскизов с учетом художественно-графических средств, используемых в проектировании костюма выразительности).

	3
	Раздел3. «Проектирование комплектов одежды».

Тема 5. Художественные системы в проектировании одежды. 

Определение понятия «художественная система».

Виды художественных систем в проектировании одежды.
автономная художественная система (моносистема)

«семейство»

«гарнитур»

«комплект»

«ансамбль»

«коллекция»
Тема6. «Проектирование верхней женской одежды в системе «комплект».

Анализ конкретной группы ассортимента верхней одежды: пальто, плащи, костюмы, межсезонная стеганая одежда, куртки-блузоны, полупальто с юбками или брюками и т. д.

Исследование иллюстративных и текстовых материалов печатных изданий (журналов мод) и ресурсов Интернет, просмотр демонстраций мод, ознакомление с  ассортиментом фирменных магазинов.

Определение категории потребителей проектируемой одежды по половозрастной, социально-экономической принадлежности. Выполнение набросков фигуры. 

Выбор творческого источника:  архитектура, декоративное искусство, объекты дизайна и т. д. Зарисовки творческого источника. Отбор зарисовок близких по ассоциации с образом потребителя одежды. Структурный анализ отобранных зарисовок, выявление формы, конструктивных членений, пропорций и пластики, проработка фактурных и цветовых отношений.

Решение образа проектируемой системы одежды художественно-графическими средствами.
Тема 7.  Проектирование комплектов изделий одежды для мужчин.
Процесс дизайнерского проектирования костюма - уяснения цели, выбор пути решения задачи, формирования идеи, дизайнерский анализ, конкретизация решения. Система «человек-костюм». 

Разновидности телосложения. Фигура как структурная основа для проектирования костюма. 

Этнические, психологические, возрастные, профессиональные и др. характеристики, их влияние на образно-стилевое решение костюма. 

Колористическая организация комплектов изделий, ее зависимость  от индивидуального колорита носителя костюма (или типа людей). 

Применение принципов аналогии, ассоциации, трансформации, комбинаторики, модульности при работе с творческими источниками. 

Образно-колористический строй и выразительность графических средств подачи эскизов.

	4.
	Раздел 4. «Проектирование ансамбля костюма».

Ансамбль в костюме. Основные этапы исторического сложения ансамбля в костюме. 

Композиционные связи всех частей ансамбля (головной убор, предметы одежды, обувь, украшения и т. п.). Уровни исследования и создания ансамбля в костюме. Ансамбли деловой и нарядной  одежды. Знаковость и социальная символика ансамбля в костюме. Цвет как средство гармонизации в костюме.

Головной убор как элемент системы «костюм». Пластическая связь форм головных уборов с  костюмом. 

Структура и фактура материалов в организации системы «ансамбль».

Костюм как искусство. Художественный образ в ансамбле костюма, искусство ансамбля костюма в системе культуры и общественного производства, идеологическая связь искусства костюма с действительностью. Интерпретация в искусстве костюма. Творческая работа с различными источниками, инспирирующими художественное решение. 

 Разработка эскизов в соответствии с авторской концепцией развития образной выразительности проектируемой системы: усложнение формы и конструкции, декоративных элементов, усиление использования фактуры, цвета.



	5.
	Раздел 5. «Проектирование коллекций одежды».

Тема 8. Классификация и принципы гармонизации коллекций. 

Определение понятия «коллекция». Коллекция в проектировании костюма. Типы и виды коллекций. Принципы организации коллекций. Структурное построение, стилевое и образное решение коллекций.

 Традиционные методы проектирования коллекций. Обзор новых дизайнерских методов проектирования.

Тема 9. Проектирование творческих (авторских ) коллекций.

Процесс создания авторской коллекции. Формулировка дизайнерской задачи на базе исследования проектной ситуации, изучения аналогов, анализа модных трендов. Понятие о творческом задании и творческом проектировании. Работа с творческим источником в определении образной выразительности разрабатываемой коллекции. Поиск и реализация художественного решения коллекции. 

Вопросы графического изображения костюма.
Тема 10. Проектирование коллекций одежды для промышленного производства.

Процесс дизайнерского проектирования промышленной коллекции. Формулировка задачи на основе исследования исходной ситуации, осмысления лекционного материала и анализа необходимых дополнительных источников информации. Определение социально-экономических, научно-технических и эксплуатационных требований, предъявляемых к проектированию коллекций. 

Эстетические, конструктивные и технологические возможности и ограничения при проектировании в условиях серийного и массового производства. Понятие о техническом задании. Управление процессом творчества в конкретных (предполагаемых)  производственных условиях. Формирование концепции, конкретизация решения, ознакомление с принципами производства, сбыта и потребления. 

Вопросы стиля. Прием комбинаторики в пределах стилевого единства. Колористическая организация коллекции одежды в условиях промышленного производства
Проблемы конфекционирования в условиях промышленного производства. Вопросы графического изображения костюма. 


Экзаменационные вопросы:

1. Раскрыть понятие «костюм».

2. В каких аспектах рассматривается понятие «костюм»?

3. Что составляет содержание костюма?

4. Раскрыть понятие структуры костюма.

5. Чем характеризуется структура костюма?

6. В чем различие понятий «структура» и «форма» костюма?

7. В чем различие понятий «структура» и «система» костюма?

8. В какие системы организуется одежда ХХ века?

9. В чем различие понятий «Форма» и «силуэт» костюма?

10. Охарактеризовать ведущие силуэты костюма ХХ века.

11. Какие элементы каркасной структуры используются в костюме ХХ века?

12. Раскрыть понятие «стиль».

13. Стили в современной одежде.

14. Классический стиль – критерии его качества.

15. В чем различие понятий «стиль» и «стилизация»?

16. Закономерности, используемые в организации костюма.

17. Виды симметрии, используемые в организации костюма.

18. Какими средствами можно нивелировать неблагоприятное впечатление при восприятии костюма и его частей на фигуре человека?

19. Принципы и приемы организации изделий в комплект.

20. Характеристика творческих методов решения проблем: аналогия, ассоциации, трансформация, комбинаторика.

21. По каким принципам избирается творческий источник при разработке авторских коллекций?

22. В чем различие систем костюма – открытых и замкнутых, привести примеры.

23. Признаки смены форм костюма.

24. Причины, вызывающие смену форм и смену организации костюма как системы.

25. Роль дополнений и аксессуаров в костюме.

26. Функции головного убора в системе «костюм»
